[S zama

Good To Know Part 2

V tejto Casti lekcie Good To Know budeme dalej pokracovat'v zoznamovani sa s
Developer Consolou, a prevedieme vas procesom prace s fiou.

Po spusteni Developer Consoly zacneme vytvorenim nového projektu, alebo
otvorenim uz existujuceho dcp projektu.

Pre nové Drivery generované z mySDK webu, je projekt dcp automaticky
vygenerovany spolu s Driverom a preddefinovanymi hodnotami. Pre ostatné
Pluginy je zatial potrebné vytvarat dcp projekty manualne.

Pre vytvorenie nového projektu vyberte priecinok, do ktorého sa umiestni dcp
subor. Ak tento priecinok obsahuje sIn subor, tak dcp subor automaticky dostane
rovnaky nazov ako sln subor.

VSetky prieCinky su definované relativne k prieCinku Project folder.

Plugin Folder definuje cestu ku skompilovanému setu Pluginov, ktoré maju byt
naraz spracované v jednom inStalacnom baliku pre Systém C4. Preddefinovanou
hodnotou je @bin.

Pre lokalizaciu Pluginov existuju dve moznosti.

Prvou je stiahnut'si Standardny Core lokalizacny bali¢ek, ktory obsahuje lokalizacné
kluce spravované Gamanetom. Je dostupny v sekcii pre lokalizacie na Portalovych
sluzbach. Po stiahnuti poZadovaného podporovaného jazyka ho méZete zacat
ihned vyuZivat.

Ak chcete pouZivat' nové, Specifické lokalizacné kluce, ktoré nie su obsiahnuté

v Core lokalizacnom balicku, musite ich spravovat'vo vaSom vlastnom Resx subore.
V tomto pripade je potrebné povolit' pouZivanie resourcov a zadefinovat
umiestnenie lokalizacnych dat.

Pri vytvarani inStalacného balika Developer Console prida lokalizacné data do
balika a C4 Systém nasledne zabezpedi jeho spravnu inStalaciu v rdmci Systému.

Viac o nastroji pre spravu lokalizacii si povieme neskdr v tomto videu.
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Co je Packagelnfo project

Ako sme spominali v prvej Casti tejto lekcie, jeden Solution mdZe obsahovat'viacero
Pluginov, ktoré su inStalované v jednom inStalacnom baliku. Povinnou sucastou
kazdého takéhoto balika je Packagelnfo projekt, ktory vytvori Packagelnfo DLL.
Teraz si o iom povieme viac.

Packagelnfo.dll je subor, ktory jednoznacne identifikuje inStalacny balicek setu
Pluginov. SIUZi na redistribuciu Pluginov v ramci celkovej topoldgie Systému C4,
a taktiez zabezpecuje automatické upgrady vSetkych Pluginov v ramci jedného
inStalacného setu.

TaktieZ verzia PluginInfo sluzi ako kld€ovy udaj pre upgradovanie Pluginov v rdémci
Systému C4 po nainStalovani balicka. Verzia sa preto musi pravidelne zvySovat pri
kazdom builde Solutionu.

V AssemblyInfo projektu sa nachadza jednoznacny identifikator - ID daného balika
a jeho nazov. Je velmi ddleZité si pamatat, Ze toto ID musi byt unikatne a musi byt
rovnaké pocas celého Zivota balika.

Pre ladenie Pluginu je potrebné nastavit' spravny variant Developer Console ako
Startovaci externy program v ramci nastavenia Plugin Projektu.

Nasledne do Command line arguments zadame celu cestu k Developer Console
projektu.

Ako pouzivat' Developer Console

Sekcia Plugin v ramci Developer Consoly poskytuje samostatné hostovacie moduly
pre kazdu kateg6riu Pluginu. Kazdy z tychto modulov emuluje prostredie tej Casti
Systému C4, v ktorej bude Plugin bezat.

V naSom videu budeme pracovat'v module pre Klientsky Panel.

Kazdy hostovaci modul obsahuje v hornej Casti panel nastrojov s niekolkymi
sekciami ovladacich prvkov.

V lavej Casti sa nachadza sekcia pre aktivaciu Pluginu, pripadne jeho ovladanie.
Tieto tlacidla su Specifické podla toho, akej kategérie je Plugin, ktory vyvijame.
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V pripade, Ze Plugin pre svoj beh vyZzaduje kontextové data, tieto data sa zobrazia
na lavej strane hostovacieho modulu. Kontextové data mozete manualne obnovit
pouzitim tlacidla Refresh.

Nasleduje sekcia pre vyber a registraciu Pluginu do C4 Servera.

V pripade, Ze Plugin podporuje lokalizaciu najdete na pravej strane lokaliza¢nu
sekciu.

Find ID of the C4 Panel je pomocny nastroj, ktory pomaha vyvojarom Klientskych
Panelov ziskat informacie potrebné na spravne nadefinovanie Panelu v zdrojovych
kodoch.

Poslednym tlac¢idlom na paneli nastrojov je tlacidlo pre analyzu logov - Trace
Analyzer.

Sekcia spravy Pluginov obsahuje rozbalovacie menu so zoznamom Pluginov
z daného projektu.

Pluginy sa zobrazia v zozname po kliknuti na tlacidlo Assembly Scanner.

Je to nastroj, ktory prehladava adresare pre informacie o vSetkych Pluginoch
v ramci daného priec€inku. V tomto kroku sa Pluginy len skenuju. Nacitanie
a aktivacia Pluginu sa uskutocni az po kliknuti na tlacidlo Activate.

Vyhladavanie Pluginov v jednotlivych assemblies prebieha na zaklade atributu
IPlugin, pripadne jeho oddedenych interfejsov (IDriver, IISConnector, IPanel, atd).

Pre kazdy Plugin mame k dispozicii nasledovné informacie: nazov Pluginu,
kategoria Pluginu, podporovana platforma a podporovany runtime.

Pluginy, ktoré nie su kompatibilné s beZiacim variantom Developer Consoly su
zobrazené ako neaktivne a nie je mozné ich pouzit.

V pripade akejkolvek zmeny v Specifikacii interfejsu Pluginov v projekte
odporucame preskenovat Plugin Folder pre spravne nastavenie parametrov

Developer Consoly. Zoznam dostupnych Pluginov je nasledne ulozeny v dcp
projekte pre rychle nacitanie aplikacie pri ladeni Pluginu.

Poslednou volbou v tejto sekcii je registracia Pluginov do C4 Servera. Tato operacia
pozostava z dvoch krokov.
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V prvom kroku sa vSetky Pluginy vratane podpornych assemblies zabalia do
inStalacného balicka .c4plugin, ktory sa umiestni do adresara Plugin
Folder\@export. V druhom kroku sa inStalacny bali¢ek automaticky nahra do
Systému C4, kde sa rozbali a jednotlivé Pluginy sa rozdistribuuju na miesta ich
pouZitia a nasledne sa nainstaluju.

Tento proces prebieha uplne automaticky. V pripade chyby pri inStalacii balicka je
potrebné v prvom kroku preverit, ¢i prebehla jeho vyroba - v @export existuje
subor s koncovkou .c4plugin. Ak nie, problém mdoZe byt'v kompatibilite Pluginu

s nastrojom Package Registrator, beZiacom v Developer Console.

V pripade zlyhania nahravania balicka do Systému C4 mdZe byt problém

v kompatibilite Systému C4 s Pluginom v balicku. Z tychto dévodov Gamanet
odporuca vyvoj Pluginov vzdy na najnovsej dostupnej verzii Systému C4, Developer
Console ako aj dostupnych nugetoch pouzitych v Pluginoch.

Nasledne po tejto registracii je mozné Plugin vyuZzivat'v Systéme C4.

Teraz sa blizSie pozrieme na to, ako pouZivat resourcy pri vyvoji Pluginu.

Na spravu resourcov v Developer Console slUzi samostatny nastroj s nazvom
Resources Tools.

Sklada sa z dvoch samostatnych panelov.
Prvy panel slUZi na spravu lokalizaCnych kltucov pre jednotlivé jazyky.
Druhy panel je urceny pre prehliadanie kniZnice C4 ikoniek a obrazkov.

Ako sme uz spominali, pri lokalizacii méZeme pracovat dvomi spésobmi. MéZeme
pouZzivat lokalizacné kluce poskytované a spravované Gamanetom, alebo pouzivat
svoje vlastné lokalizacné kluce.

Core lokaliza¢né kltuce si mozeme stiahnut' z lokalizacného webu.

Po prihlaseni sa do vasho uctu sa vam objavi moZnost zvolit'si jazyky, ktoré si
chcete stiahnut.

English Developer/Keys je Specialny jazyk, ktory sluZi ako kniznica vSetkych
lokalizacnych klucov v anglictine, tak ako su navrhované vyvojarmi pre
prekladatelov.
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Core lokaliza¢né kluce su spravované Gamanetom, ktory taktieZ zabezpecuje aj ich
preklad do vSetkych podporovanych jazykov C4. Vyvojar ich nemdZe upravovat.

Zvolené jazyky sa nam stiahnu do adresara Developer Console, _CoreResources.

Po prepnuti do svojho vlastného modulu mdZete vytvarat vlastné lokalizacné kluce
pre svoj Plugin a editovat'ich.

Tieto kluce ako aj ich preklady su uplne pod vasou spravou.

Jedinou povinnou poZziadavkou je, Ze musia byt k dispozicii v anglickom jazyku.
ImagesPanel je kniznica C4 ikoniek a obrazkov, ktoré Gamanet dava k dispozicii
vyvojarom.

Tato knizZnica obrazkov a ich velkosti sa neustale rozSiruje a jej poslednu verziu je

mozné si stiahnut' z nugetového serveru Gamanetu. Po jej stiahnuti je potrebné
reStartovat aplikaciu, aby sa aplikovali nové obrazky.

Ak v ramci svojho Panelu potrebujete pouZzivat svoje vlastné kiuce, mézete si
vyrobit svoje obrazkové resourcy a pripojitiich priamo k vaSmu Klientskemu
panelu. C4 Controls je navrhnuty tak, aby pouZzival obrazkové kitce zo vSetkych
zlu€enych resourcov v aplikacii C4 Client.
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